Les GESTES

Lor squdoun jet franc ou une r emi
doivent immediatement indiquer la direction du jet (gestes 7 ou
9).

Par la suite, le(s) geste(s) obligatoire(s) approprié(s) devrai(en)t étre
effectué(s) (gestes 13-14) pour indiguer toute sanction personnelle.

Lor squodi | appara’t utile dbéexpl
de 7 m tres, 1| convi ent6etddpeur f e
Information.

Le geste 11 sera toutefois toujours effectué dans les situations ou la
d®ci sion de jet franc no®tait p
Les gestes 12, 15 et 16 sont obligatoires dans les situations ou ils
soappliquent .

Les gestes 8, 10 et 17 sont utilisés si les arbitres les estiment
néecessaires.



LES GESTES

1- Empiétement sur la surface de but
2- Dribble irregulier
3- Marcher ou 3 secondes
4- Ceinturer, retenir ou pousser
5- frapper
6-Faute dobébattaquant
7- Remise en jeu i direction
8- Renvoi
9- Jet franc T direction
10- Non-respect de la distance des 3 metres
11- Jeu passif
12- But
13- avertissement (jaune) i disqualification (rouge)
14 7 Exclusion (2 minutes)
157 Arrét du temps de jeu
16T Aut ori sation accord®e ~ deux
17T Gest e doavertissement

Pper sc
pour



LES GESTES

e de but
Il est signalé par un va et vient de la main Il est signalé par un geste des
de droite a gauche la paume vers le sol. deux bras de haut en bas tel

des ciseaux.



LES GESTES

Il est signalé en moulinant les bras vers
I'avant comme indiqué sur la photo.

Il indique soit que le joueur a effectué plus
de 3 pas balle en main, soit qu'il a tenu le
ballon plus de 3 secondes sans se
déplacer.

Ceci s'explique par une faute
commise par le défenseur.



LES GESTES

6 . aqguant

Il es ‘autre main
5. Frapper (pa Oté du

camg

Cecis expllque lorsque I attaquant tente de
passer le défenseur en le bousculant ou en
le poussant.



LES GESTES

: 8. Renvoi
—_— Signale
direction du camp de

i _ _ La main est abaissée signalant l'aire de
I'équipe qui a mis dehors le ballon.

la surface
du gardien de but.



LES GESTES

9. Jet Franc- Direction

Il est signalé par le bras tendu en
direction du camp de I'équipe qui a
commis l'infraction.

10. Non
«3m » -’i"

Avec ce geste, l'arbitre indique aux
defenseurs de reculer

aux 3 metres réglementaires pour pouvoir
siffler la remise en jeu suite a un coup
franc. v




LES GESTES

Il est signalé lorsque l'attaquant ne 12. But
porte aucune Levé le bras (regarde son partenaire pour

attaque face au but de l'adversaire. confirmer )et 2 coups de sifflet
8



