
Lõ®quipe:

4:1Une équipe comprend:
Dans le r®gime g®n®ral  jusquõ¨ 12 joueurs.
En LNH, D2M, LFH et pour lõensemble des matchs de coupe de France, 14 joueurs.

Sur lõaire de jeu, ne peuvent se trouver en m°me temps que 7 joueurs. Les autres joueurs sont des 
remplaçants. 

Pendant toute la dur®e du match, lõ®quipe doit avoir un des joueurs sur lõaire de jeu d®sign® 
comme gardien de but. Un joueur désigné comme gardien de but peut devenir joueur de champ à 
tout moment ( 8.5). De même, un joueur de champ peur devenir un gardien de but à tout moment 
(voir toutefois 4:4 et 4:7). 

Au début du match, toute équipe doit pr®senter au moins 5 joueurs sur lõaire de jeu.

Le nombre de joueurs dõune ®quipe peut atteindre 14 joueurs ¨ tout moment du match, y compris 
les prolongations (voir le r¯glement sp®cifique pour les comp®titions de lõIHF et des f®d®rations 
continentales). 

La rencontre peut continuer si le nombre de joueurs sur lõaire de jeu descend en dessous de 5. Cõest 
lõarbitre qui juge si le match doit -être arrêté définitivement et à quel moment (17 :12).
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Lõ®quipe:

4:2Toute ®quipe est autoris®e ¨ utiliser au maximum 4 officiels dõ®quipe au cours dõun match. Ces officiels ne 
peuvent pas °tre remplac®s pendant la rencontre. Lõun dõentre eux doit être désigné comme «responsable 
dõ®quipeè. Il est seul habilit® ¨ sõadresser au chronom®treur/secr®taire et ®ventuellement aux arbitres (except® 
Interprétation n 3 «Temps mort dõ®quipe»).
Un officiel nõest g®n®ralement pas autoris® ¨ entrer sur lõaire de jeu au cours du match. Toute irr®gularit® ¨ cette 
règle doit être sanctionnée comme une attitude antisportive (voir à ce propos les Règles 8:7, 16:1b, 16:3d et 16:6c). 
Le jeu reprend avec un jet franc pour lõ®quipe adverse (13:1a-b ; Interprétation 7).

Une fois le match débuté, le «responsable dõ®quipeè sõassurera quõaucune autre personne que les officiels inscrit 
sur la feuille de match (au maximum 4) et les joueurs autorisés à participer (voir 4.3) ne soit présente dans la zone 
de changement. Une infraction à cette règle conduit à une sanction progressive pour le «responsable dõ®quipe» 
(16.1b,16.3 d , et 16.6c);

4:3Un joueur ou un officiel est autorisé à participer au match sõil est pr®sent lors du coup de sifflet dõengagement 
et inscrit sur la feuille de match. 

Les joueurs et les officiels arrivant apr¯s le d®but du match doivent pour pouvoir participer, obtenir lõautorisation 
du secrétaire/chronométreur et être inscrits sur la feuille de match. 

Tout joueur autorisé à participer au match peut, en principe, entrer en jeu à tout moment via la zone de 
changement de son équipe (voir toutefois les Règles 4:4 et 4:6). 

Le "responsable dõ®quipe" doit sõassurer que seuls les joueurs habilit®s ¨ participer entrent sur le terrain. une telle 
irr®gularit® doit °tre sanctionn®e comme attitude antisportive de la part du "responsable dõ®quipe (13:1a-b, 16:1b, 
16:3d et 16:6c: voir cependant interprétation n 9)
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EXCLUSITE POUR LA LNH : Dans ce cas, mon équipe peut être composée de
14 JOUEURS (D.1.M, D.1.F et D. 2.M)

Sur le BANC

Sur le terrain

1 gardien de but
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Les changements:

4:4Les rempla­ants peuvent entrer en jeu ¨ nõimporte quel moment et de fa­on r®p®t®e 
(voir règle 2.5) sans se présenter au chronométreur/secrétaire, dès que les joueurs à 
remplacer ont quitt® lõaire de jeu (4:5).
Les joueurs impliqu® dans le changement entreront et sortiront toujours de lõaire de jeu 
en franchissant leur propre zone de changement (4:5).
Ces exigences sõappliquent ®galement au changement des gardiens de but (4 :7 et 14 :10).
Les r¯gles de changement sõappliquent ®galement pendant un arr°t de temps de jeu (¨ 
lõexception des temps morts dõ®quipes).

COMMENTAIRE:
Le propos de se concept de «zone de changement» est dõassurer des changements corrects et 
disciplin®s. Il nõa pas pour  but dõoccasionner des sanctions dans dõautres situations, o½ un joueur 
franchit la ligne de touche ou la ligne de  sortie de but dõune mani¯re innocente et sans lõintention  
dõen tirer un avantage. Cõest ðà-dire pour prendre  de lõeau ou une serviette juste au-delà de la ligne 
de changement ou pour quitter le terrain de mani¯re sportive ¨ la suite dõune exclusion, en 
franchissant la ligne de touche devant le banc, mais juste en dehors des limites de la ligne de 
changement.
Lõutilisation  strat®gique  et  irr®guli¯re  de la zone ¨ lõext®rieur du terrain est trait®e s®par®ment 
dans la règle 7.10.   
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Les changements:

4:5Un changement irrégulier doit °tre p®nalis® dõune exclusion pour le joueur coupable. 
Si plus dõun joueur de la m°me ®quipe sont coupables dõun changement irr®gulier dans 
la même situation, seul le premier joueur en irrégularité est sanctionné. 

Le jeu reprend avec un jet franc pour lõ®quipe adverse (13:1a-b ; Interprétation 7).

4:6Lorsquõun joueur supplémentaire p®n¯tre sur lõaire de jeu en dehors de la proc®dure 
normale de changement, ou si un joueur intervient depuis la zone de changement de 
mani¯re illicite dans le jeu, il est sanctionn® par une exclusion. Par cons®quent, lõ®quipe 
doit °tre r®duite dõun joueur sur lõaire de jeu pour les 2 prochaines minutes.

Lorsquõun joueur exclu p®n¯tre sur lõaire de jeu pendant la durée de son exclusion, il est 
sanctionné par une nouvelle exclusion de deux minutes. Cette exclusion prend effet 
imm®diatement et un autre joueur de lõ®quipe doit quitter lõaire de jeu pour le reste de 
la premi¯re dur®e dõexclusion. Dans les deux cas, le match reprend avec un jet franc 
pour lõ®quipe adverse (13:1a-b ; Interprétation 7).
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Les changements:

�¾ Elles sesituent :

�‡ A l'extérieur de la ligne de touche, 

�‡ A gauche et à droite de la prolongation de la ligne médiane,

�‡ Egalement derrière les bancs


